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◆ 線や塗りを切って修正する ◆

＜ その１ ー 線を切る ー ＞

② ツールボックスの、はさみツールを選択する

③飛び出ている線を、はさみツールで切り、

　なにもないところをクリックして選択解除してから

　削除するほうの線をダイレクト選択ツールで選ぶ

①ダイレクト選択ツールで線をクリックして

　線の中心を見える状態にする
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◆ 線や塗りを切って修正する ◆

④キーボードの Delete（Del）キーを

　２回押して線と点を削除する

④飛び出ている箇所の線を全て切り、削除してきれいにする

青○は線が飛び出ているところ
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◆ 線や塗りを切って修正する ◆

①選択ツールで四角く全てを選択する

②「オブジェクト」→「パス」→

　「パスのアウトライン」

　でアウトライン化をする

③アウトライン化をすると

　塗りがこの状態になるので

　塗りを切る次のステップに

　進む

＜ 塗りを切るためにパスのアウトライン化をする ＞
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◆ 線や塗りを切って修正する ◆

＜ その２ ー 塗りを切る ー ＞

③飛び出ている塗りを、ナイフツールで切る

　ナイフツールを使うとき

　マウスボタンを押す前から

　Alt キーを押しながら切ると

　まっすぐに切れる　　　　　　　　　　　　　　

①塗りのラインをダイレクト選択ツールで選ぶ

②ナイフツールをえらぶ

①はさみツールを

　長く押す

②右側にナイフツールが
　表示されるのでえらぶ

はさみツール
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◆ 線や塗りを切って修正する ◆

⑤飛び出ている箇所の塗りを全て切り、削除してきれいにする

青○は塗りが飛び出ているところ

④なにもないところをクリックして、選択を解除してから

　切った切れ端の塗りをダイレクト選択ツール (     ) で選択して

　キーボードの Delete（Del）キーを押して削除する　　　　　　　　　　　
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◆ 線や塗りを切って修正する ◆

⑥最後に全てを四角く選択ツールで選択して

　ウィンドウ→パスファインダー を開き

　「形状エリアに追加」を押してから

　拡張を押す


